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Motivation

ïĂDer Computer als Mediumñ

Begreifen der (Graphischen) Benutzerschnittstellen nicht nur als 

technische, sondern auch als kulturelle und soziale Artefakte, die 

ständiger Entwicklung unterliegen und deren Gestalt von vielerlei 

Einflussfaktoren bestimmt wird

ïBisherige ĂGeschichtsschreibungñ im Diskursbereich 

Informationstechnologie größtenteils fokussiert auf Hardware-/ 

Betriebssystementwicklungen (technikzentriert)

Entwicklung der Web-Interfaces kaum/nicht erforscht



Motivation

ï 2008: Gr¿ndung der Special Interest Group ĂUser Interface Historyñ 

im Rahmen der CHI 2008

ï Zielsetzung: Ausweitung des Untersuchungsfokus in Bezug auf die 

Entwicklung der Benutzerschnittstellen - über eine rein GUI- und 

technikzentrierte Sichtweise hinaus

Forderung einer umfassenden Geschichte der Benutzerschnittstelle 

sowohl als technisches als auch kulturelles / soziales Phänomen, 

welche die Entwicklung der Web-Interfaces mit einschließt 





Bisherige Studien zur Webseitenentwicklung 

ï Entwicklung der Accessibility von Webseiten (Hackett et al. 2003, Ivory & 
Megraw 2005)

ï Verbreitung von Templates auf Webseiten und deren Entwicklung 
(Gibson et al. 2005)

ï Erkenntnisse für das Information Retrieval 
(Suchmaschinencrawlerentwicklung) (Brewington & Cybenko 2000)

Analysen in der Regel ĂMittel zum Zweckñ, bisher keine umfassenden 
Studien zur Evolution der Web-Interfaces



Ziel der Studie

1. Theoretische Modellbildung zur Analyse von Web-Interfaces

2. Untersuchung der Entwicklung (eines Teilbereiches) der Web-

Interfaces durch Anwendung empirischer Methoden

Grundlage f¿r eine ĂDesigngeschichte der Web-Interfacesñ



Präsentation
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1. Allgemeines Modell für Web-Interfaces

Modellkomponenten:

Å Struktur

Å Präsentation

Å Inhalte

Å Verhalten & Interaktion

Å Technologischer Kontext

Å Kultureller Kontext



Element-Ebene

Gruppen-Ebene

Seiten-Ebene

Globale Ebene2. Untersuchungsebenen 

1. Globale Ebene

2. Seiten-Ebene

3. Gruppen-Ebene

4. Element-Ebene

5. (Code-Ebene)


